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BASES CAMPEONATO UCAL CUBO

Informacién general

e Fecha: sdbado 5 de octubre.

e Horario referencial: 09:00 a 19:00 hrs.

e Lugar: edificio Felipe Villanueva, Facultad de Matematicas UC, Campus San Joaquin UC.

e Cupos: 70 competidores, considerando priorizacién para integrantes de la comunidad UC
(Estudiantes, profesores y sus hijos, funcionarios y sus hijos)

e Fecha de inscripcidn: 12 de septiembre al 01 de octubre de 2024.

e El evento es gratuito y pueden participar nifios (todas las edades) jovenes y adultos.

e lainscripcidon es mediante la plataforma de la World Cube Association (WCA). Se debe tener
una cuenta creada, la que se puede obtener en este enlace.

e Los participantes debidamente inscritos tendran derecho a una colacién que se les entregara
en horario de almuerzo.

Formato de competencia y reglas generales

El campeonato estara sujeto al reglamento de la World Cube Association (WCA), en detalle en el
siguiente enlace. Esto implica, de forma principal, las siguientes consideraciones:

e En cada ronda, cada participante tendra 5 intentos para resolver el puzzle, obteniéndose un
promedio de los tres intentos medios, es decir eliminando el mejor y el peor tiempo. Este
promedio serd la marca bajo la cual se ranqueardn los competidores en las rondas.

e (Cada participante debe llevar sus propios cubos, estos no son provistos por la organizacién.
Cada participante debe utilizar el mismo cubo para todos los intentos dentro de una ronda, y
este se debe encontrar en buen estado, con un solo color por cara, sin repetir colores entre
caras.

e Se utilizardan cronémetros tipo StackMat, incluyendo una alfombrilla. Para iniciarlos y
terminarlos se deben apoyar las dos manos en las zonas tactiles de este.

e Enla mesadonde se realiza la resolucién, habra un juez, este puede ser otro competidor o un
integrante de la organizacion. El juez recibird el cubo del competidor mezclado en un
contenedor que lo tape, y lo posicionara al centro de la alfombrilla, frente al competidor.
Luego de que el competidor llegue a la mesa el juez le preguntard, cuando lo crea pertinente,
si es que esta listo. El competidor indicar al juez que esta listo dentro de un minuto desde que
se le pregunte, luego de esto el juez destapa el cubo. En caso de excederse el minuto se pierde


https://www.worldcubeassociation.org/users/sign_up
https://www.worldcubeassociation.org/regulations/translations/spanish-american/
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la resolucion, catalogandose como “Did Not Start” (DNS). También queda catalogado como
DNS si se competidor renuncia al intento.

e El competidor contara con 15 segundos, conocidos como “tiempo de inspeccion”, en los que
podra tomar y revisar el cubo para planificar su resolucion, sin realizar giros. Antes de la
finalizacion de este tiempo se debe dejar el cubo sobre la alfombrilla y posicionar las manos
en el crondmetro para iniciarlo. El juez avisara al competidor cuando hayan pasado 8 y 12
segundos de este tiempo. En caso de que el competidor exceda el tiempo de inspeccién, pero
bajo 17 segundos, se penalizara afiadiendo dos segundos al tiempo de resolucidn (+2), en caso
de que exceda 17 segundos se penalizara descalificando el intento, registrandose como “Did
Not Finish” (DNF).

e Se considerara el cubo en su estado final luego de que el competidor pare el cronémetro. Al
detenerlo no se debe estar tocando el cubo, y no debe ser tocado hasta que el juez lo indique.
Si el cubo no esta resuelto, se considerarda como DNF. Sin embargo, si el cubo estd a un
movimiento de resolverse solamente se penalizara con +2.

e Quien se encarga de aplicar el reglamento y es arbitro general de la competencia es el
delegado de la WCA. En caso de que durante la resolucién el competidor se vea perjudicado
por factores externos (ejemplo: corte de luz, fallo en cronédmetro, etc), se podra otorgar un
intento extra a criterio del delegado.

Categorias

La competencia contara con 5 categorias: 2x2, 3x3, 4x4, Pyraminx y 3x3 a una mano. Estas tendran la
siguiente distribucion de rondas:

1) 2x2:

a) Ronda 1: participan todos los inscritos, con un tiempo de corte de 1 minuto, es decir,
se debe superar esta marca dentro de los primeros dos intentos para continuar en la
ronda. De no lograrse se tomara el mejor de los dos intentos para la clasificacién.

b) Ronda 2: participa el mejor 50% de los resultados de la primera ronda.

c) Final: participan los 12 primeros de la segunda ronda.

d) Tiempo limite: 1 minuto y 30 segundos. Aplica para todas las rondas. Si se excede este
tiempo en el intento, el juez lo detendrd y registrara como DNF.

2) 3x3:

a) Ronda 1: participan todos los inscritos.

b) Ronda 2: participa el mejor 50% de los resultados de la primera ronda.

c) Final: participan los 12 primeros de la segunda ronda.

d) Tiempo limite: 10 minutos. Aplica para todas las rondas.
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3) 4x4:
a) Ronda 1: participan todos los inscritos. Con un tiempo de corte de 1 minuto 30
segundos.
b) Final: Participan los 12 primeros de la primera ronda.
c) Tiempo limite: 2 minutos y 15 segundos. Aplica para todas las rondas.

4) Pyraminx:
a) Final (ronda Unica): participan todos los inscritos. Con un tiempo de corte de 20
segundos.
b) Tiempo limite: 30 segundos.

5) 3x3 aunamano

a) Final (ronda Unica): participan todos los inscritos. Con un tiempo de corte de 1 minuto.
b) Tiempo limite: 1 minuto y 30 segundos.

Ganadores

En cada categoria se premiara un podio de los 3 mejores promedios en la ronda final. Adicionalmente,
habra un reconocimiento al integrante de la Comunidad UC que obtenga el mejor desempefio.

Informacion adicional

Durante el campeonato se realizaran distintas pruebas flash y de exhibicidn. Los competidores pueden
competir en las rondas que les corresponda y luego retirarse, pero se solicita que se presenten en la
recepcion en la mafiana.

Los participantes deben considerar que la inscripcidn es un compromiso de asistencia. En caso de que
luego de inscrito, debido a un imprevisto no pueda asistir, se ruega que se informe a la organizacion
para liberar el cupo.



